Plundringsfesten

Nar du har lyckats f& hem 7 byten, kan du bjuda de andra
vikingarna pa plundringsfest.

Spelsetavbryis da, och presenternavisas for fruarna, for attde
ska avgdra bytets vérde.

Alia maste nu visa sitt byte dppet.

Endast de féremal, som &r hemma eller pa skeppen, rdknas.
Féremal, som nagon bar med sig, réknas inte.

Slavinnor maste forst l0sas ut med det bésta bytet, som
sedan inte réknas.

Fér byten hemma raknas det patryckta kortvardet + 1 extra
poéng.

Fér byten pa skeppet réknas enbart det patryckta kortvardet.

Presenter kan fa sympatipodng av frun. For varje present
(sérk, smycke, doftvatten) kastar deltagaren en runstav och
IZgger till punktarna (0-2 podng) till kortets vérde.

L&gg ihop alla poéng och jamfér. .

Vein vinner? Den viking som har fatt ihop flest poéing har ocksa fatt ihop det
stdrsia bytet p4 sin plundringsresa.

- =y

Félj med Hagbard pa plundringsresa. Segla till

Europas stora stader och plundra sa mycket du

kommer Over. Du far ocksa stjala fran de andra

vikingarna och skjuta pilar p4 dem. Hemma pa
garden ar det frun som raknar bytet.

Ett spel for 2 - 6 deltagare i aldern 8 - 99 ar
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Innehall

Inledning

Bytet

54 hér indelas bytena

1 spelplan

6 vikingar

6 batar

2 runstavar {tarningar)
39 byten

33 ddeskort

6 samlingskort.

Det bésta Hagbard vet, &r att resa ivag till frammande [ander
och roffa at sig s& mycket han kommer &ver. Vikingarna
seglar frAn hamnarna i Norden och drar sedan kors och tvars
genom Europa fér aft plundra de rika stdderna. P4 vgen
rakar de ut fér farliga &ventyr och gudarnas édesdomar. Vad
som helst kan h&nda. Hagbard och hans kumpaner drar sig
inte ens for att ta varandras byte eller t.0.m. att skjuta pilar pa
varandra. Hemma har fruarmna véntat lange pa sina tritta
krigare, och de &r inte nadiga i sina kommentarer om bytena.
Dérfor vet inte vikingarna forran vid plundringsfesten, vem av
dem, som har det mest vardefulla bytet.

"

En vikings anseende beror pa hur mycket hans byte &r vért.
Jumer han kan roffa at sig, desto mer véxer han i akining hos
de andra vikingarna. Men mitt i stridstumultet kan det vara
svart att avgdra vardet pa bytet. Darfér tar vikingen allt han
kommer dver och réknar sedan i hemlighet ihop, hur mycket
det blev.

Typ Antal kort
Bra byte
Kortets varde réknas vapen 4
viltkott 4
guld 4
vin 4
Presenter
Vardet avgérs av frun " sérkar 3
vid plundringsfesten. doftvatten 3
smycken 3
Daligt byte
De har bytena rdknas gdkur 4

inte alis! gammal ost 4

Farligt byte

Retar gallfeber slavinnor 3
pa frun dérhemma.

Darfér maste hon

mutas med en present.

Skattkistor fran Bysans

Dessa ar sérskilt skattkistor 3
vardefulla och

finns endast pa vigen till Bysans.

Placera de tre bysantinska skattkistorna i gropen melian
Minsk och Venedig.

Blanda resten av bytena vil och placera dem med baksidan
upp vid sidderna. Lagg lika manga byten i varje stad som
antalet gyllene kistor.

Odéskorten blandas val och i8ggs | en trave med baksidan
uppat pa kortfaltet vid Zirich.

Varje deltagare vaijer en av de 6 firgade vikingafigurerna och
ett skepp i samma farg. Placera din viking i ditt skepp.

Placera skeppen i nagon av de tre norgiska hamnarna.
Darifran paborias alltid resan och bytet maste féras hem till
nagon av dessa.

Varje deltagare tar ett samlingskort i samma farg som sin
spelfigur. Kortet visar, am du bar pa bytet, om bytet finns pa
baten, eller om det redan har kommit hem.

Spelet kan bérja.

Pa plundringsresan

Runstavar (tarningar):

En viking forlitar sig alltid pa turen. Innan varje etapp pa resan
kastar han darfér de bada runstavarna i luften, réknar inop
vardet och flyttar motsvarande antal it i valfri rikining.

Punkterna anger rérelserna pa iand.
Vagorna anger rérelserna pa vatinet.

| det hdr exemplet kan man antingen flytta 4 falt pa vattnet
eller 3 fal pa land.

Om runstaven visar en blixt, maste vikingen ta ett Sdeskort fér
att se, vad gudarna har i beredskap at honom.



Hamnar

Nar skeppet seglarinien hamn, raknas inte dvertaliga vagor.
N&r en viking n&r en hamn med sitt skepp, hoppar han ur
skeppet, men han far inte fortsétta till fots, 8rrdn det blir hans
tur ndsta gang. Motsvarande géller, nér han ska iatta ankar.

Om ni &r tva som spelar spelet, far det bara ligga ett skepp i

- varje hamn. Ar ni tre eller fler, far det inte ligga mer an tva

skepp | samma hamn. Om ett andra resp. tredje skepp &r pa
vagtillen hamn, som &r full, s4 méste det valia en annan vag.

Hamnarna ar sékra platser. Har &r det strangt férbjudet att
overfalla andra vikingar.

Vilken som helst av de tre hemmahamnarna far anvindas fér

att lossa lasten. Starten sker ater fran samma hamn,

En viking som befinner sig pa land kan avsta fran att flytta dar
cch istéllet flytta sitt skepp till en annan hamn. Varje drag far
enbart ske dver vatinet gller pa land. Fér att kunna anlépa en
av hemmahamnarna méaste vikingen dock vara med ombord.

Benharda plundringsregler- .

Stader

Bysantinska
skattkistorna

Stdderna ar de mest omtyckta plundringsmaten for vikingar-
na. Har finns massvis mied vardefulla skatter. Om inte staden
har plundrats tidigare, férstas.

Kommer en viking fram till en stad fr att plundra, réknas inte
Svertaliga punkter.

Det &r forbjudet att dverfalla andra vikingar i staden.

Ar ni tvd som spetar, far bara en viking at gangen plundra en
stad. Ar nitre eller fler som spelar, far inte fler &n tva vikingar
plundra en stad samtidigt. En andra resp. en tredje viking
méste, om en stad &r "upptagen”, valja en annan vag.

Den, som nar en stad, tar det dversta bytesforemalet, tittar i
nemlighet pa det cch lagger det med baksidan upp i sitt
samlingskorts fdrsta falt. Nu ska det béras nertillhamnen och
lastas pa skeppet.

Dethér &r de mest vérdefulla bytena och kan bara erévras vid
karavanernas |&gerplats pa vig till Bysans. Platsen méaste
nas med exakt antal punkter. Det gar bara att kernma dit i pil-
riktningen.

Vikingen far réva pa lagerplatsen en gang. Yiterligare skati-
kistor far dock révas fran andra vikingar eller tas upp pa andra
lagerplatser, om nagon har tappat en kista dér.

Blandade motgangar och gudarnas domar
Storm

Odesblixtar
(Odeskort)

Om ett skepp kommer till en stormruta, dubbleras antalet
végor, som runstavarna visar. Under stormen maste alla
vagor réknas, dven cm det innebdr, att man seglar forbi
hamnen, som man var pa vag till. T.ex.; Du slar 3 och hamnar
pa en stormruta. D& maste du genast flyita tre steg till.

Ar skeppet lastat, férlorar det i stormen en del av sin last.
Deltagaren dverlamnar da ett valfritt byte, som tas ur spelet.
Detta &r ocksé ett utmérkt tilifalle att bli av med daligt och
farligt plundringsgods. :

Hér litar vikingen, som alitid, pa ddet. Kommer han pa ett
sadant falt, maste han, med hjéip av runstavarna, genast
avgdra i vilken riktning han skall ga.

Exémpel: Vikingen kommer till vagskalet i havet véster om
Paris. Han bestidmmer sig antingen for Paris eller Madrid och
meddelar: "Paris - jamn”, "Madrid - udda”. (Ar hamnen i Paris
reddn upptagen av tva skepp, sa kan han enbart valja mellan
nord och syd).

Sedan kastar han runstavarna och réknar jhop vagorna {om
han hade varit pa land hade han raknat ihop punkterna).
Sedan flyttar han i den ddesbestamda riktningen, t.ex. vid 2
vagor | riktning mot Paris, eller vid 3 vagor | rikining mot
Madrid {i detta fallet upprepar sig proceduren, eftersom skep-
pet aterigen hamnar i ett vagskal).

P3a vAgen lurar en mé&ngd faror, men fredliga gudar hjalper
ibland dig til! ratta. Om du flyttar pd land och far upp en blixt
padin runstav, maste du dra ett kort ifran hégen med édeskort
och fdija ddets vink. Du far rdkna punkter fran den andra
runstaven och du far flytta dig, om du befinner dig pa land.

De oclika édeskortens betydelse:

Pilar

Naturligtvis skjuts det litigt pa vikingarna. Den som drar ett
pilkort, kan skjuta gn pit pa vilken deltagare som helst,
oberoende om denne fardas pa land eller till sjdss. Pilkorien
ligger uppvanda framfér den beskjutne deltagaren. Den som
har fatt tre pilar, méste ta kortaste vagen hem fér att behand-
‘as av undergdraren Dr. Zook. Att plundra eller dverfalla
andra under hemfarden till dr Zook &r inte tillatet,

Den som kemmer hem med en eller tv& pilar, kan botas av sin
fru och blir d& av med pilarna. Efter lyckad behandling
blandas pilkorten ater in i hdgen.



Byte vid vagkanten

Bytestransporten

Overfall

Omdufar ddeskortet med draken, maste du kasta ditt byte vid
vagkanten. Eft kastat byte kan endast plockas upp av en
viking, som hamnar direkt pa detta faftet.

Nar vikingen lastar byte i baten, raknas inte dvertaliga punk-
fer.

Samlingskortet, som ligger framfér varje deltagare, visar var
vikingen har sina byten. .

Falt 1: Har laggs féremalen, som vikingen tar i en stad eller
nagonstans pa landet. En viking orkar bara béara ett byte till
skeppet. Forst nér bytet lastats pa skeppet, far han ge sig av
pa jakt efter nytt byte. Vid dverfall far angriparen bira med sig
ett extra byte.

Falt 2; Har l1aggs bytena, néir de lastas pa skeppet, eller om
de har rovats fran andra vikingar vid ett dverfall p& havet.
Varje vikingaskepp kan transportera maximalt tre byten. Det
gdller att fora dessa sakert till en av de tre hemmahamnarna.

Falt 3: Har lagras bytena, som vikingaskeppet har transpor-
terat oskadda till hemmahamnen. Dar férblir de, tilis det &r
dags for plundringsfest.

Om tva vikingar mbts pa land eller till sjdss, far den sem
flyttade vid métet dverfaila och ta ett byte fran den andre.
Finns det flera byten skall angriparen dra ett av byteskorten
utan att titta pa framsidan.

Vid dverfall far angriparen béra med sig ett extra byte.

Bar angriparen sjélv byte, far han lov att lasta dver ett byte pa
den andre! Detta dr utmarkt tilifalle att bli av med daligt och
farligt piundringsgods.

Det &r férbjudet att dverfalla andra vikingar i staderna.

Dr. Zook har talat

Det har kortet skyddar dig mot pilar. Du far spara det, tills du
har blivit beskjuten med tre pilar. D4 slipper du fara hem fir
att bli behandlad. Lagg sedan kortet underst i hdgen.

Spring f&r livet
Vikingen flyr frskréckt till sitt skepp. Bar du pa ettbyte, tappar
du detta direkt pa platsen.

Oh, vise Oden
Oden hjalper vikingen. Han béar dig och ditt byte direkt il
skeppet, eller fram till ndsta stad fr att plundra.

Bjud med en viking
Du far bjuda vilken viking som helst till fest, och han maste da
flytta till din ruta.

Du har blivit av med ett byte
Blir du av med ett byte, maste du gé tillbaka till der plats du

senast befann dig pa.
%

Byt plats
Du maste genast byta plats med en viking nérmast dig.

Arets baddag
Vikingen badar en gang om aret. Flytta direkt till Rom.

Tvister som kan uppstad mellan vikingarna léser man enligt
gammal beprdvad sed genom att kasta med runstavarna.



